Gewinner
Blender
Verlierer

Im Jugendtreff ,Zoom” treffen sich rage&ig drei Clj . GEWINNER

alles: Geld, Erfolg, Statussymbole), BLENDIER (h s, g nachen es den Ge-
winnern nach) und VERLIERER (perspektiv oncenlos; @ 8- haben oufgege-
ben). Das Sagen haben die Gewinner. Sigigeben die TreAds yarlind verspotten alle,
die nicht mithalten kénnen. Das ,Haben-Haben-Denken” bestimmt den Alltag.

Anna (Gewinnerin), die noch einem Unfall eine Marbe im Gesicht trégt, fuhlt sich von
ihren Freunden verlassen. Alex [Verlierer), der vor einiger Zeit mit seinen Eltern nach
Deutschland umgesiedelt ist und versucht hat sein Bestes zu geben, ist in seinen Be-
mihungen um eine Arbeitsstelle gescheitert. Hinzu kammt, doss er beschuldigt wird,
gin Verbrechen begangen zu haben. Er wird von seinen Eltern endglltig cls Versager
abgestempelt.

Naoch mehreren Begegnungen verlieben sich Anna und Alex ineinonder. Von ihren
Geliihlen zueinander Uberrascht, “kénnen sie schlecht mit der neuen Situotion umge-
hen. Aus Angst vor Spolt verleugnet Anno die Beziehung zu Alex, lhre Liebe gibt aber
beiden die Kraft, ihre Ansichten und bisher gelebten Muster in Frage zu stellen. lhre
neue Einstellung zu gelebten Werten beeinflusst auch die anderen Juggf@ilighen und
fiihrt schlieBlich auch bei ihnen zum Umdenken. |

Dier Tag wird gut. PZI

Projeaktgruppe "Vereshrte Wartae”
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